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EDITAL N° 02/2026/STARTUPCONECT
EDITAL DE CHAMAMENTO PARA HACK CONECTA 2026 - CACOAL
Realizagao:

e Faculdade Catolica de Rondébnia
FAPERO — Fundagao de Amparo ao Desenvolvimento das Acbes Cientificas e
Tecnolégicas e a Pesquisa em Ronddbnia (Governo de Ronddnia)

o AASCAM — Associacédo de Assisténcia a Cultura na Amazdnia Moacyr Grechi

Formato: Presencial

Data: 12, 13 e 14 de marco de 2026

Local: Estacionamento da UNIR, campus Cacoal: Rua Manoel Vitor Diniz, 2380 - Jardim
Sao Pedroo Il - CEP - 76962-269 - Cacoal - RO

1. DO EVENTO

O hack connecta é uma maratona de inovagdo que reune mentes criativas,
empreendedores, desenvolvedores, designers, pesquisadores, gestores publicos,
estudantes e membros da sociedade civil para cocriar solugcbes inovadoras capazes de
gerar impacto positivo na Amazénia Ocidental.

Durante trés dias, os participantes vivenciam uma jornada intensiva de criatividade,
prototipacdo, validacado e apresentacdo de solugdes, fundamentada em metodologias de
inovagao amplamente reconhecidas.

2. OBJETIVO GERAL

O evento tem como propédsito fomentar a cultura de inovagao no estado de Rondbnia,
estimulando a criacdo de ideias, modelos de negdcios e protétipos que respondam a
desafios reais da regido.

Os participantes serdo guiados por metodologias como Design Sprint, Lean Startup, Lean
Canvas, Design Thinking, Arvore de Problemas, Prototipagdo Rapida, Storytelling e
Pitch Canvas, vivenciando todas as etapas essenciais do desenvolvimento de solugbes
inovadoras:

Compreensao do problema
Validagao com usuarios
Estruturagdo de modelo de negdcio
Construcao do protétipo
Apresentacao e pitch de alto impacto
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3. QUEM PODE PARTICIPAR

Pessoas maiores de 18 anos;
Estudantes, professores, pesquisadores, empreendedores, profissionais liberais,
membros de startups, desenvolvedores, designers e entusiastas de inovagao;

e Pessoas que aceitaram integralmente este regulamento.

4. INSCRIGCOES

As inscrigdes serao realizadas exclusivamente por equipe.
Um unico representante fara a inscrigdo inserindo os dados dos demais

integrantes.
e Periodo de inscricao: 27/02/2026 a 06/03/2026, pelo site:
https://forms.gle/eZfgeXo3tTaEWBgWA .

e As inscricdes poderdo ser encerradas antes da data sugerida, caso complete o
numero de vagas, e o resultado sera divulgado até 11/03 com o nome das equipes.

e Ao se inscrever, o representante declara que todos os membros tém conhecimento e
concordam com o presente regulamento.

e As vagas sdo limitadas a 40 participantes, ou seja, 8 equipes. A organizagao
realizara selecdo por ordem de inscrigdo, bem como, as inscrigbes serao
encerradas assim que completar o nimero de inscritos.

5. FORMAGAO DAS EQUIPES

e Cada equipe devera ser composta por 5 participantes, e preferencialmente deve
ter pelo menos uma pessoa de tecnologia na equipe, que devera ser indicada
na hora da inscrigao.

e Todos os integrantes deverdo estar presentes para participar da maratona de
inovagao no periodo do evento.

6. DESAFIOS

Os desafios do Hack Conecta serdo apresentados na abertura do evento e estarao
alinhados a temas prioritarios para a Amazénia Ocidental, incluindo (mas nao limitados a):

e Desenvolvimento regional;
e Sustentabilidade e meio ambiente;
e Agricultura, producgao rural e solugdes de impacto social.

A organizagao podera anunciar desafios especificos previamente ou no inicio da maratona.

7. DINAMICA DO EVENTO E ENTREGAVEIS

Durante os trés dias, as equipes deverao:

1. Compreender o desafio e mapear o problema;
2. Validar hipoéteses com usuarios reais ou potenciais;
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3. Modelar a solugao e o modelo de negécio;
4. Construir um protétipo funcional ou representativo;
5. Preparar e apresentar o pitch para a banca avaliadora.

Entregaveis obrigatorios

e Pitch de até 3 minutos, seguido de 5 minutos de perguntas da banca;
e Material de apoio para demonstracao, se necessario.

8. CRITERIOS DE AVALIAGAO

A banca avaliadora analisara as solu¢des com base nos seguintes critérios:

1. Viabilidade Técnica
o Consisténcia da arquitetura
o Possibilidade real de implementagao no curto prazo
o Demonstracao funcional do prototipo
2. Viabilidade Financeira
o Modelo de negdcio coerente
o Fontes de receita claras
o Projecgdes realistas de custos e escala
3. Grau de Inovagao
o Originalidade da proposta
o Diferenciacdo em relacao a solugbes existentes
4. Impacto Socioeconémico e/ou Ambiental
o Beneficios potenciais para comunidades, setor publico ou mercado local
o Alcance e relevancia do impacto
5. Pitch e Demonstragao
o Clareza, objetividade e narrativa
o Demonstracao funcional do protétipo
o Comunicacao do valor em até 3 minutos

Classificagao
e A pontuacgao final sera a soma das notas atribuidas pela banca.

Critérios de Desempate

1. Maior nota em Viabilidade Técnica;
2. Maior nota em Impacto Socioambiental.

9. PREMIAGAO

A organizagao premiara os 3 primeiros lugares com os seguintes valores em dinheiro:

e 1°Jugar: R$ 10.000,00 para a equipe
e 2°Jugar: R$ 5.000,00 para a equipe
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e 3°lugar: R$ 3.000,00 para a equipe

obs.: As premiagoes estao sujeitas a deducao de impostos.

10. INFRAESTRUTURA E O QUE LEVAR
A organizacgéo disponibilizara:

Mesas e cadeiras para as equipes;
Pontos de energia;

Wi-Fi compartilhado;

Espaco para apresentagoes;
Coffee break durante o evento.

Os participantes devem levar:

Notebook e carregadores;

Mouse, fones, adaptadores e cabos;

Extensao ou filtro de linha;

Monitor adicional (opcional);

Materiais de anotacgdes;

Demais equipamentos necessarios para construcao do protétipo.

11. PROPRIEDADE INTELECTUAL

e A propriedade intelectual das solugdes desenvolvidas durante o Hackk Contecta
pertence integralmente as equipes que as criaram.
A organizagao nao reivindica direitos sobre os projetos apresentados.
Contudo, ao participar do evento, as equipes autorizam a divulgagao de imagens,
videos, pitches e protétipos para fins institucionais, educacionais e promocionais
do evento.

e Caso a solugcao utilize dados, equipamentos ou tecnologias fornecidas pela
organizagao ou parceiros, os participantes devem respeitar as condi¢cdes de uso
definidas por esses parceiros.

12. REGRAS DE CONDUTA

Os participantes devem:

Manter postura colaborativa, ética e respeitosa;

Zelar pela integridade da infraestrutura disponibilizada;

N&o praticar plagio, fraudes ou copiar solugdes de terceiros;
Nao utilizar tecnologias ou dados sigilosos sem autorizagao.

A organizacao podera desclassificar equipes que descumprirem este regulamento.

13. DISPOSIGOES GERAIS
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e Ao se inscrever, os participantes concordam integralmente com este regulamento.

e A programacgdo, regras, premiagdes e desafios podem ser ajustados pela
organizagao sem aviso previo, desde que nao afetem a integridade da competigéo.

e Casos omissos serdo resolvidos pela coordenacgdo do evento.

14. Cronograma das atividades: (sujeito a alteragéo)

12/03- Tarde: 14h as 16h: Oficina 1: Problema/Oportunidade/ldeacao
Coffe break: 16hs

12/03 — Tarde: 16:30h as 18h: Oficina 2: Validacao

13/03- Manha: 08:30h as 10h: Oficina 3: Protétipo e MVP

Coffe break: 10hs

13/03 — Manha: 10:30h as 12h: Oficina 4: Pitch

14/03 — Manha 09h a 12hs: Mentorias e Pré - Banca

Coffe break: 10hs

14/03 — tarde 15hs: Demonday

Porto Velho, 25 de fevereiro de 2025.
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Leandro Soares Moreira Dill
Coordenador de Inovagéo e Transferéncia de Tecnologia da
Faculdade Catodlica de Rondénia / AASCAM
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